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Der Erlebnis Hof,

liegt im Liiner Siiden und ist teil des “Gahmener Hof™. Der Betrieb, seit 17
Generationen im Familienbesitz, legt Wert auf artgerechte Haltung von Angus-
Rindern und Duroc-Schweinen, sowie auf nachhaltigen Ackerbau nach den
Prinzipien des integrierten Landbaus.

In dieser Atmosphéire bietet der Erlebnishof einen Aufenthaltsraum mit
angrenzender Werkstatt und den zur Verfiigung stehenden umliegenden Flichen viel
Raum fiir kreative Entfaltung. Ein traditionsreiches Unternehmen offnet die Tore
und bietet die Moglichkeit, authentische Einblicke in den Alltag eines wirtschaftlich
gefiihrten Unternehmens zu erhalten - das geschulte Fachpersonal baut hier mithilfe
zeitgemilier Pidagogik die Briicke zwischen Erleben und Erlernen.

Unsere Forderziele fiir Teilnehmende

Soziale Kompetenz & Selbstwirksamkeit

Gemeinsame Aufgaben und erlebnisorientierte Herausforderungen fordern
Teamgeist, Kommunikationsfihigkeit und das Vertrauen in die eigene
Handlungsfihigkeit.

Naturerfahrung & Nachhaltigkeit

Direkter Kontakt zu Tieren, Pflanzen und Jahreszeiten weckt
Naturverbundenheit und sensibilisiert fiir verantwortungsvollen Umgang mit
Ressourcen.

Krealivitit & Ausdruck
Gestalten, Handwerken und spielerische Experimente verbinden Fantasie mit
praktischen Fertigkeiten und lassen individuelle Ideen lebendig werden.

Achtsamkeit & Resilienz
Bewusstes Wahrnehmen von Sinneseindriicken, Reflexionsrunden und begleitete
Grenziiberschreitungen fordern die Selbstwahrnehmung.

Motorik & Sinneswahrnehmung
Praktische Titigkeiten und Bewegungsangebote verbessern Koordination,
Feinmotorik und die bewusste Nutzung aller Sinne.

Sicherheits- & Risikokompetenz

Angeleitete Ubungen zu Brandschutz, Werkzeug- und Tierumgang stiirken
Aufmerksamkeit, Verantwortungsgefiihl und den sicheren Umgang mit
Herausforderungen.



Bauernhoferlebnis &
Naturpiadagogik

Tiere, Pflanzen und Hofarbeit
machen Natur erfahrbar und fordern
ein Bewusstsein fiir Kreislaufe.

Staunen und Forschen in der Natur
Jahreszeiten erleben mit allen Sinnen
Tiere versorgen

Erlebnisorientierte
Pidagogik

Lernen geschieht hier durch
Abenteuer, die Kopf, Herz und Hand
gleichermal3en ansprechen.

Moglichkeiten:
Arrow-Tag
(BogenschieBen mit Gummi-Pfeilen)
Schnitzeljagd, Gelindespiele, LARP
(Live-Action-Role-Play-Game)

Kreativwerkstatt

In der Werkstatt entstehen Ideen mit
Hinden, Herz und Fantasie - vom
Rohmaterial zum eigenen Werk.

Kunst mit Naturmaterialien
- Werkeln mit Holz, verarbeiten von
i - Tonund Wolle.




Feuerpidagogik

Kinder erleben das Feuer als
urspriingliches Element, das Respekt,
Verantwortung und Teamgeist
vermittelt.

Moglicher Inhalt:

Feuer machen wie friiher,
Feuerskulpturen bauen, Korperfeuer,
Feuer Spucken, Kochen am Feuer
uvm.

Zirkus

Im Zirkus wichst Selbstvertrauen,
wenn Kinder spielerisch iiber sich
hinauswachsen.

Moglicher Inhalt:
Vermittlung von Zirkustechniken
(Schwerpunkt Flowarts) Balance,

Geduld, Biihnenprisenz,
Medien Kompetenz

Bildung zur
nachhaltigen Entwicklung

Nachhaltigkeit wird erlebbar, wen‘fr«*

Kinder verstehen, wie ihr Handeln;h
Natur und Zukungt beeinflusst. ;;
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Unsere Angebote fiir Schulen

-praxisnah, sicher und erlebnisorientiert-

Erlebnisorientiertes Lernen erginzt den Unterricht, fordert soziale, motorische und
kognitive Kompetenzen, entlastet Lehrkrifte und liefert wertvolle Impulse fiir die
eigene padagogische Arbeit.

Vorteile fiir Lehrkriafte und Schule

¢ Unterstiitzung des Bildungsauftrags

¢ Umsetzung von Zielen der “Agenda 2030”
o Gezielte Kompetenzforderung

¢ Entlastung im Schulalltag

¢ Neue Impulse fiir den Unterricht

¢ Stirkung der Klassengemeinschaft

Formen der Umsetzung

¢ 0OG-Angebote: Erginzende Maf3nahmen direkt an der Schule, alleinstehend
oder vorbereitend auf Hofbesuche.

¢ Projektwochen & monatliche Besuche: Flexible Wochenprojekte oder
regelméifige monatliche Besuche mit wechselnden Schwerpunkten.

¢ Schulausfliige & Wandertage: Ganztitige Angebote im Klassenverband.

e Team-Maflnahmen: Fiir Lehrkriifte, Schiiler:innen oder gemischte Gruppen;

¢ freie Nutzung: Unsere Riumlichkeiten stehen Ihnen auch fiir eigene Projekte
zur Verfiigung. Verpflegung ist moglich.
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Organisatorischer Ablauf

Dauer: flexibel von 2 Stunden bis Ganztagesprojekte
Gruppengrofie: individuell anpassbar, von Kleingruppen bis ganze Klassen
Barrieren: Auf dem Hof sind alle wichtigen Punkte mit einem Rollstuhl erreichbar
Begleitung: alle Programme werden von qualifizierten Pidagog:innen durchgefiihrt
Location: Alle Angebote sind Outdoor-orientiert mit der Moglichkeit Indoor zu sein.
Anmeldung: iiber unsere Webseite oder direkt per E-Mail

www.Erlebnis-Hof.com
Erlebnishofgahmen@gmail.com

Padagogische Leitung

Till Goertz - Sozialarbeiter, Feuerpidagoge, Jongleur

Als Inhaber des Unternehmens iibernimmt Till Goertz die
pidagogische Leitung. Er hat langjihrige Erfahrung in
der Arbeit mit Gruppen unterschiedlicher Altersstufen
(Leitungsposition im Jugendzentrum, Schulklassen,
Jugendgruppen, inklusive Projekte etc.).

Mit Einfiihlungsvermogen und handwerklichem Geschick
kreiert er individuelle Programme auf Basis
erlebnisorientierter Methoden. Mit grof3er Leidenschaft

fiir Jonglage und Feuerkunst arbeitet er dabei in enger
Kooperation mit dem Feuerpidagogik e.V..

Seine Berufserfahrung befihigt ihn, fachkompetente Angebote zu schaffen.

Till ist auf dem Gahmener Hof aufgewachsen und hatte somit schon immer Kontakt zu
landwirtschaftlichen Prozessen. Dieses Fundament ist Basis seiner intrinsischen
Motivation, Raum fiir Bildung zur nachhaltigen Entwicklung (BNE) zu schaffen.

Kooperationspartner des:
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